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Capitan 1* divisién

PERFIL 1E ATRIBUTOS
FUERZA

AGILIAN
e

HELTREZN

©ee@_ (D _eeee

Gran espadachin

CECO8(2)@0CCS

Intuitivo

PERLEPLINN

INTELIGENLGIA

:

Delgado

0008

Reflejos rdpidos

| Tipo {ATR {| Habilidades RELLRSNS
y B DES kenjutsu I %

E DES kunren:katana LONTHETOS Humilde
| A DES jukutatsu:katana {

C DES 0-WAZA:sandantsuki TERRITIRID P
! B AGI reflejos rapidos {

B VOL _disciplina Ciudad de Kydto
4 B INT tactica !

B AGI taijutsu SEpunas g K @
1 C DES jujutsu -

— Rasgos de personalidad

| | Bushidd, impaciente, leal, severo.
I Q@RQ:S Q\_\Q@Namﬂ. PUNTOS DE ESTORBO

o

Este genio de la espada logré dominar todas @
las técnicas de la Tennen Rishin Ryil y alcanzo
el rango de maestro marcial con tan solo 18 afios.
El es el creador de una de las técnicas supremas de
esta escuela: el Sandantsuki o "corte en 3 etapas”. B

LEHLTHI: BAKUFY

2L

Este personaje es uno de los
capitanes del Shinsengumi

| cm— i i i

]

ACCIONES
e Arte

e Caida

o Cartografia
o Cirugia

o Comprensién
o Conduccién
® Deteccion

® Engafio

e Hurto

e Intimidacién
® Investigacion
e Liderazgo

o Manufactura
e Marcha

o Natacién

® Negociacion
® Ocultacion

e 1°s Auxilios
® Rastreo

o Sabotaje

® Salto

® Seduccién

e Sigilo

o Supervivencia
® Tasacion

e Tortura

® Trabajo duro
o Trato animal
e Trepado

o Tuneles

HILIA 1E REFERENLIA

ATR
DES+PER +4

ast+voL (4] +3
PERINT ((4_] +1
DES+INT ((4_] +1
PER+INT (4] +1
DES+PER ((4_]) +1
PERINT ((4_] +4
PERINT ((4_] +4
DES+PER (4] +4
FUE+PER (3] +2
PER+INT ((4_] +4
INT+voL (4] +5
DES+INT (4] +1
aot+voL (4] +3
FUEsAcl (3 ] —1
PER\INT (4] +5
PER+VOL ((4_] +4
DES+PER (4] +4
PER+INT (4] +4
DES+INT (4] +1
FUE+AGI (3] +2
PERINT ((4_] +4
AGI+PER (4] +4
PER+VoOL (4] +1
PERINT ((4_] +4
Per+voL (4] +3
FUEsvoL (3 ] +1
per+voL (4] +0
FUEsAGI (3] +2
INT+voL (4] +0

PB AD CDE

H(12)
H(11)
H(9)
H(9)
H(9)
H(9)
H(12)
H(12)
H(12)
H(9)
H(12)
B(13)
H(9)
H(11)
H(6)
B(13)
B(12)
H(12)
H(12)
H(9)
H(9)
H(12)
H(12)
g§(9)
H(12)
H(11)
H(8)
H(8)
H(9)
B(38)

COMBATE
e Iniciativa

ATR

aot+PeR (4] +5 B(13)

PB AD CDE

e Pelea Fuesact (3 J +2 B(9)
® Melee FUE+DES a +2H(9)
e Esgrima AGI+DES H +5 B(13)
e Disparo DES+PER (4 ) +4 H(12)

® Ataque sigiloso DES+PER H +4 m (12)

e Carga FuesAst (3 J +2 B(9)
e Finta aoeNT (4] +6 B (14)
e Esquiva ac+PER (4] +5 B(13)
e Parada ao1+es (4 ) +6 @ (14)
® Defensa natural >9+<o_.m .Nw NM NHN

Maniobras de combate

apuntar, impacto localizado, desarme, B
derribo, proyeccién, presa, noqueo.

[ c— i ) i} i i) 1§ q J

o U
OTRASACCIONES ATR PB AD CDE
e Katana IM [A+D]

o Katana 2M* [F+D)(B]) +2 §(9)
NOTAS

Sandantsuki: libro bdsico, pdgina 103.
Blandir la espada a 2 manos causa un
penalizador de -2 al Ataque (ya aplicado).
"Tujutsu" permite pelear Desarmado con
la puntuacién de Esgrima.

ESPACIO PARA ACCIONES EXCLUSIVAS DE ESTE PERSONAJE

Usos de 1 PK temporal

"La rueda del Destino" (afiade +1d6/-1d6)
"Tirada de Cardcter" (2d6 en vez de 1d12)
"Efecto deja vu" (repite una Unica tirada)
)
)

"No hay dolor!" (anula E.Alt, dura 1 Accién
"Yo primero" (interviene inmediatamente

[ T L T 1 1L T J

u U
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Incondicional

BITUACIAN SOCIL

A Tipo JATR || Habilidades RELURS0S
| B DES kenjutsu i €ee @ ©ee
E DES kunren:katana LUNTALTOS Acomodado
| A DES jukutatsu:katana {
C AGI battdojutsu TERRITIRID Shinsaitdn
1l A DES jukutatsu:batto i
B AGI reflejos rapidos Cindad de Kyoto
4 B INT tactica !
B VOL disciplina s ug K @
1 B AGI taijutsu -
C DES jujutsu — Rasgos de personalidad
| | Bushidd, estoico, justo, leal. |
I Katana, Tanto. PUNTOS DE ESTORBO I

i i

] 4

|

i

L i B 1

Aunque Shinpachi actiia como un Ronin mds, @
la familia Nagakura estd bajo la proteccion del
con un estipendio de 150 koku.
Se sabe que tiene una amante y protegida, una Ll o - - .
Geisha conocida por el nombre ”Kotsune”.

clan Matsumae,

LEHLTHI: BAKUFL

Este personaje es uno de los
capitanes del Shinsengumi

2L

u

ACCIONES
e Arte

e Caida

o Cartografia
o Cirugia

o Comprensién
o Conduccién
® Deteccion

® Engafio

e Hurto

e Intimidacién
® Investigacion
e Liderazgo

o Manufactura
e Marcha

o Natacién

® Negociacion
® Ocultacion

e 1°s Auxilios
® Rastreo

o Sabotaje

® Salto

® Seduccién

e Sigilo

o Supervivencia
® Tasacion

e Tortura

® Trabajo duro
o Trato animal
e Trepado

o Tuneles

HILIA 1E REFERENLIA

ATR
DES+PER

ast+voL (4] +3
PER\INT ((4_] +0
DES+INT ((4_] +0
PER+INT ((4_] +0
DES+PER ((4_]) +1
PER+INT (4] +3
PER\INT (4] +3
DES+PER (4] +4
FUE+PER (4] +3
PERINT ((4_] +3
INT+voL (3] +4
pEs+INT (4] +0
aot+voL (4] +3
FUE+AGI (4] +0
PERINT ((4_] +4
PER+VOL ((4_] +4
DES+PER (4] +4
PER+INT (4] +3
pES+INT (4] +0
FUE+AGI (4] +3
PER/INT ((4_] +3
AGI+PER (4] +4
PER+VoOL (4] +1
PERINT ((4_] +3
Per+voL (4] +3
FUEsvoL (3 ] +2
per+voL (4] +0
FUEsAGI (4] +3
INT+voL (3] —1

PB AD CDE

H(12)
H(11)
H(S)
H(8)
H(8)
H(9)
H(11)
H(11)
H(12)
H(11)
H(11)
B(11)
H(S8)
H(11)
H(S)
B(12)
B(12)
H(12)
H(11)
H(8)
H(11)
H(11)
H(12)
g§(9)
H(11)
H(11)
H(9)
H(8)
H(11)
B(6)

COMBATE
e Iniciativa

ATR
AGI+PER

PB AD CDE

(4] +5 @(13)

e Pelea FuesAct ((4J +3 B(11)
® Melee FUE+DES E +3 B(11)
e Esgrima AGI+DES H +5 B(13)
e Disparo DES+PER (4 ) +4 H(12)

® Ataque sigiloso DES+PER

(4J)+4 B(12)

e Carga FuesAct (4 ) +3 B(11)
e Finta aoNT (4] +5 | (13)
e Esquiva ac+PER (4] +5 G(13)
e Parada ao1+es (4 ) +6 @(14)
® Defensa natural >9+<o_.m .Nw NM NHN

Maniobras de combate

apuntar, impacto localizado, desarme, B
derribo, proyeccién, presa, noqueo.

[ c— i ) i} i i) 1§ q J

u

OTRASACCIONES ATR PB AD CDE
e Katana IM [A+D]

o Katana 2M [F+D1(4] +2 §(10)
NOTAS

Battdjutsu: suma 1d3+2 a su Iniciativa.
Blandir la espada a 2 manos causa un
penalizador de -2 al Ataque (ya aplicado).
"Tujutsu" permite pelear Desarmado con
la puntuacién de Esgrima.

ESPACIO PARA ACCIONES EXCLUSIVAS DE ESTE PERSONAJE

Usos de 1 PK temporal

"La rueda del Destino" (afiade +1d6/-1d6)
"Tirada de Cardcter" (2d6 en vez de 1d12)
"Efecto deja vu" (repite una Unica tirada)
)
)

"No hay dolor!" (anula E.Alt, dura 1 Accién
"Yo primero" (interviene inmediatamente

[ T L T 1 1L T J
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Capitan 3* divisién

Saitd Hajime

HESTREZA

PERLEPLINN

INTELIENLIA

VILUATAL

PERFIL 1E ATRIBUTOS

©00e_ &) _¢eeee

Sigiloso

ceee_ ) _eese

Gran espadachin

cee__Q oo

Detallista

Calculador

cee__ @ Ceee

BITUACIAN SOCIL

Paciente

— Tipo { ATR [| Habilidades T T H—J mmm_._m_m:m
1 A PER ninjutsu i %
B DES kenjutsu LONTHCTOS Humlge
\ E DES kunren:katana | QQQﬁQQQQQQQ
A DES jukutatsu:katana TERRITORI w:%ﬂw&mwﬁ
4 C DES 0-WAZA:hiratsuki { @06 @ 0060
B AGI taijutsu A
4 B AGI movilidad i .
B INT tactica SEpunras ug Ko @
4l B INT intrigas Lﬁ : 0
B PER oratoria — Rasgos de personalidad I I ]
H_C INT historia:clanes 1 Bushidd, discreto, leal, misterioso. |
I Katana, Tanto. PUNTOS DE ESTORBO I
o — T T T T T T T T
En realidad se sabe muy poco de su historia o @ LEALTHD: BHKUFN g

su vida personal, gracias a lo cual ha destacado
no solo como espadachin, sino también como espia.
Cumplié un papel fundamental como agente doble .

Este personaje es uno de los
capitanes del Shinsengumi

L

L L d

durante "el incidente de Aburanokoji”. '

ACCIONES
e Arte

e Caida

o Cartografia
o Cirugia

o Comprensién
o Conduccién
® Deteccion

® Engafio

e Hurto

e Intimidacién
® Investigacion
e Liderazgo

o Manufactura
e Marcha

o Natacién

® Negociacion
® Ocultacion

e 1°s Auxilios
® Rastreo

o Sabotaje

® Salto

® Seduccién

e Sigilo

o Supervivencia
® Tasacion

e Tortura

® Trabajo duro
o Trato animal
e Trepado

o Tuneles

HILIA 1E REFERENLIA

ATR

PB AD CDE

DES+PER +3 B(11)
ast+voL (4] +3 B(11)
PERAINT (4 ] +0 B( 8)
pes+INT (4] +1 H(9)
PERAINT (4] +0 H( 8)
pes+PER (4] +0 H( 8)
PER\INT (4] +3 B (11)
PERAINT (4] +5 B (13)
pEs+PER (4] +3 H(11)
FUE+PER (3 J +2 H( 9)
PER\INT (4] +4 f(12)
INT+voL (4] +4 F(12)
pes+INT (4 ] +1 B(9)
aot+voL (4] +4 §(12)
FUEsact (4] +0 H( 8 )
PER\INT (4] +5 B (13)
Per+voL (3] +4 B (11)
pes+PeR (4] +3 H(11)
PER+INT (4] +3 H(11)
pes+INT (4 ] +1 B(9)
FUEsact (4] +4 g(12)
PERAINT (4] +4 §(12)
aot+per (4] +4 H(12)
perevoL (3] -1 B( 6)
PER\INT (4] +3 B (11)
per+voL (3 J+2 B(9)
FuEsvoL (3 J+2 B( 9)
per+voL (3 J—1 B( 6)
Fuesact (4] +3 H(11)
INT+voL (4] +0 B( 8 )

COMBATE
e Iniciativa

ATR
AGI+PER

PB AD CDE

(4] +3B(11)

e Pelea FuesAct ((4J +3 B(11)
e Melee FUE+DES E +3 B(11)
e Esgrima AGI+DES H +5 B(13)
e Disparo DEs+PER (4 ) +3 H(11)
® Ataque sigiloso DES+PER H +5 m (13)
e Carga FuesAct (4 ) +3 B(11)
e Finta aoeNT (4] +5 B (13)
e Esquiva ao+PER (4] +4 G(12)
e Parada aot+es (4 ) +6 @ (14)

Maniobras de combate

apuntar, impacto localizado, desarme, B
derribo, proyeccién, presa, noqueo.

. . . ~ . . —
ATR PB AD CDE
e Katana IM [A+D] +6 J(14)
o Katana 2M [F+D](4] +3 §(11)

o Hist.Clanes [P+11(4]+3 B(11)

u

OTRAS ACCIONES

NOTAS
Hiratsuki: libro bdsico, pdgina 103.

Blandir la espada a 2 manos causa un
penalizador de -2 al Ataque (ya aplicado).

ESPACIO PARA ACCIONES EXCLUSIVAS DE ESTE PERSONAJE

Usos de 1 PK temporal

"La rueda del Destino" (afiade +1d6/-1d6)
"Tirada de Cardcter" (2d6 en vez de 1d12)
"Efecto deja vu" (repite una Unica tirada)
)
)

"No hay dolor!" (anula E.Alt, dura 1 Accién
"Yo primero" (interviene inmediatamente

[ T L T 1 1L T J

-




:mSm_m wmcom:xo Capitan 10° division
PERFIL 1E ATRIBUTOS

:

HOJH DE REFERENLIH
ACCIONES ATR PB AD CDE

e Arte DES+PER
e Caida act+voL (4] +3 H(11)| |e Pelea Fuesact (4_) +6 B (14)
o Cartografia  PER+INT H -2 H( 5)| |® Melee FUE+DES E +4 J(12)
o Cirugia DES+INT H -2 H( 5 )| |® Esgrima AGI+DES H +3 g(10)

COMBATE ATR PB AD CDE

H( 9 )| | Iniciativa ~ acr+per (3] +4 B( 9 )

© =
(ks
o::
©
©
©
©
©

Salvaje

=
]
=
=
=
=

©
©
()
%
©
©
©

Instintivo

_Mm%mmz @ ©oe o Comprensién PER+INT (3 ] —2 H( 5 )| | e Disparo pes+PER (3 J+2 H(9)
T Pulso firme o Conduccién  DES+PER H -1 mﬂ 6 )| | Ataque sigiloso DES+PER H +2 m (9)
Deteccion PER+INT H +1 B( 8 )| |e Carga FUE+AGI H +4 g(12)
eee__ @ __eee .
it Engatio PERANT (3] +1 H( 8 )| | o Finta asteNT (3] +1 B(8)
INTELIGENE Empético *ong
© M o0 e Hurto pes+PER (3 J+2 H( 9 )| o Esquiva  Aei+Per (3 ] +2 H(9)
VILUITIL Inflexible o Intimidacion FUE+PER ((4_) +5 [ (13)| @ Parada act+es (3 J +3 B(10)
0000 @ ©066e ® Investigacion PER+INT H +1 mﬁ 8 )| | ® Defensa natural >9+<o_.m .Nw NM NHN
Temerario e Liderazgo ~ Wt+voL (3 ] +3 §(10)
BITUHCIAN SOGIAL o Manufactura DES+INT H -2 B(5) WA (142 GO
; - ELLRGOG apuntar, impacto localizado, desarme, |
L7 AR m.?:.%%m mQQm @ ©0 * Marcha AGI+VOL H +4 g(12) derribo, proyeccién, presa, noqueo.
4 B DES xmﬁ utsu ! it o INE R Fue+act (7] +0 B( 8 )| 5= I I T I —
B DES sdjutsu LUNTALTOS e o
A DES jukutatsu:yari ® Negociacion  PERINT (3] +1 H( 8 )| g
B VOL disciplina TERRITORIT s Capitdn e Ocultacion  PER+VOL (4] +4 B(12)| |e 9ari Combate [F+D] +6 J(14)
4 B VOL aguante i ® 1°s Auxilios  DES+PER H +2 B(9)| |e 9ari \&QQ\Q&NQHS+§H +4 mAE )
B FUE rudeza Bagrios bajog o1 ® Rastreo PER+INT ! +1 f( 8 )| INOTAS
H B AGI pelea callejera 1 i DES+INT | 3 | -2 Kenpd6 permite causar Dafio Aturdidor
A FUE kenpd SEpunas g K o Sabotaje CJ-2 B(s) po permi
P o Salto FUE*AGI H +3 EANN ) (en vez de Daifio Atenuado) cuando Pelea
1 B FUE golpe poderoso n:“ Desarmado.
o Rasgos de personalidad e Seduccion  PERINT (3] +1 B( 8)
I | Bushidd, justo, leal, pendenciero. || ® Sigilo aot+peR (3 J+2 B( 9)
c - - - - - - - - - . - - . o Supervivencia PER+VOL E +2 m (10)
| Yari, wakizashi. PUNTOS DE ESTORBO || e Tasacién PER/INT ((3_] +1 H( 8 )| ESPACIO PARA ACCIONES EXCLUSIVAS DE ESTE PERSONAJE
.I_.— ’ : . . . 2 4 - . ® Tortura PER+VOL H +4 m (12) Usos de 1 PK temporal
De origen humilde, sirvié como Chiigen (una @ LEALTAD: BAKUFL g e Trabajo duro FUEsvoL (4 ] +6 f(14) "La rueda del Destino" (anade +1d6/-1d6)
lase Ashi de alt inferi I = - * * ! : . "Tirada de Cardcter" (2d6 en vez de 1d12)
MMMM MQNWMMWNQMWM &me“ﬁ%ﬁm mﬂmmw MMWMMMMWMEW Este personaje es uno de los o Trato animal PER+VOL H +1 mA 9) "Efecto deja vu" (repite una Unica tirada)
i i ) ’ capitanes del Shinsengumi || e Trepado FUE+AGI| 4 | +4 12 "No hay dolor!" (anula E.Alt, dura 1 Accién)
donde ha ascendido rdpidamente gracias a su m T T m- . P ' H(12) "Yo primero" (interviene inmediatamente)

habilidad con la lanza y a su indomable espiritu. B o o Tdneles wrevoL (3 )1 B(6) T —_—1




Kawakami Gensai

Hitokiri

;

PERFIL 1E ATRIBUTOS

FIERZ
ee_CC @ e
ABILIIAL Frdgil
CCECEC(EICO0CE
JIESTREZA Vertiginoso

ceee_ @ _eeee

PERLERLION Gran espadachin

cee__@ _Ceee

Observador

BITUACIAN SOCIL

| Tipo {ATR {| Habilidades RELLRSNS
i B DES _kenjutsu | %
E DES kunren:katana LONTHETOS Humilge
| A DES jukutatsu:katana §
C AGI battojutsu TERRITORID Mitsumono
1 A DES jukutatsu:batto i
C AGI 0-WAZA:shiranui-ryii Callejones
! (equivale a "ryiikansen") &
B AGI reflejos rapidos %E_::_m E KHRIHA @
4 B INT tactica Lﬁ
C VOL zazen — Rasgos de personalidad
q_C VoL _aiki | Proscrito, afeminado, calmado, leal. ||
I QAQQN:F PUNTOS DE ESTORBO I

g

Criado por monjes Bozu, nunca llegé a seguir
ese camino. Se dice que la apariencia de este
legendario espadachin es de fragilidad
a sus victimas a cometer errores de cdlculo, ya que L . . - )
su velocidad es incomparable y su técnica, letal.

lo que lleva

LEHLTHI: MIKAND

Este personaje es uno de los
4 "Hitokiri” del Ishin-shishi

u

ACCIONES
e Arte

e Caida

o Cartografia
o Cirugia

o Comprensién
o Conduccién
® Deteccion

® Engafio

e Hurto

e Intimidacién
® Investigacion
e Liderazgo

o Manufactura
e Marcha

o Natacion

® Negociacion
® Ocultacion

e 1°s Auxilios
® Rastreo

o Sabotaje

® Salto

® Seduccién

e Sigilo

o Supervivencia
® Tasacion

e Tortura

® Trabajo duro
o Trato animal
e Trepado

o Tuneles

HILIA 1E REFERENLIA

ATR
DES+PER

ast+voL (4] +3
PER\INT (3] —1
DES+INT ((4_] +0
PERAINT (3] —1
DES+PER ((4_] +0
PER+INT (3] +2
PER\INT (3] +2
DES+PER (4] +3
FUE+PER (3] +1
PERINT (3] +2
INT+voL (3] +3
pEs+INT (4] +0
act+voL (4] +3
FUEsAcl (3 ] —1
PERAINT (3] +3
PER+VOL (3] +2
DES+PER (4] +3
PERINT (3] +2
pES+INT (4] +0
FUE+Ael (3] +2
PER/INT (3] +2
AcI+PER (4] +3
Per+voL (3] —1
PERINT (3] +2
Per+voL (3] +2
FUEsvoL (3 ] +1
Per+voL (3] —1
FUEsAGI (3] +2
INT+voL (3] —1

PB AD CDE

H(11)
H(11)
H(6)
H(8)
H(6)
H(8)
H(9)
H(9)
H(11)
H(8)
H(9)
g(10)
H(S8)
H(9)
H(6)
g(10)
B(9)
H(11)
H(9)
H(8)
H(9)
H(9)
H(11)
B(6)
H(9)
H(9)
H(8)
H(6)
H(9)
H(6)

COMBATE ATR

PB AD CDE

e Iniciativa  AGPER (4] +4 B(12)
e Pelea Fuesast (3 J +2 B(9)
® Melee FUE+DES a +2H(9)
e Esgrima AGI+DES H +5 B(13)
e Disparo pes+PER ((4_J +3 H(11)
® Ataque sigiloso DES+PER H +3 m (11)
e Carga FuesAst (3 J +2 B(9)
e Finta aoNT (4] +5 | (13)
e Esquiva ao+PER (4] +4 B(12)
e Parada ao0es (4 ) +5 B (13)

Maniobras de combate

apuntar, impacto localizado, desarme, |
derribo, proyeccién, presa, noqueo.

C T T T T T T _._L
ATR PB AD CDE
+6 J(14)

+4 g(11)

u

OTRAS ACCIONES
e Katama IM [A+D]

e Katana 2M [F+D] H
NOTAS

Rytikansen: libro bdsico, pdgina 106.

Battéjutsu: suma 1d3+2 a su Iniciativa.
Blandir la espada a 2 manos causa un
penalizador de -2 al Ataque (ya aplicado).
Aiki: se concentra un Turno y en su

siguiente Accién puede aplicar un +1/-1
(después de ver el resultado en el dado).

ESPACIO PARA ACCIONES EXCLUSIVAS DE ESTE PERSONAJE

Usos de 1 PK temporal

"La rueda del Destino" (afiade +1d6/-1d6)
"Tirada de Cardcter" (2d6 en vez de 1d12)
"Efecto deja vu" (repite una Unica tirada)
)
)

—

"No hay dolor!" (anula E.Alt, dura 1 Accién
"Yo primero" (interviene inmediatamente

[ — T T T i 1 T ]

-




Hitokiri

Okada [20

;

HILIA 1E REFERENLIA

PERFIL 1E ATRIBUTOS

ACCIONES ATR PB AD CDE COMBATE ATR PB AD CDE
FUERZH o Arte DES+PER +2 B( 9 )| | Iniciativa  Ac1+per (3] +3 F(10)
€eee @ eeee e Caida act+voL (4] +3 H(11)| |e Pelea Fuesact (4_J +6 B (14)
Brutal
:szﬁ @ o6 o Cartografia  PER+INT H -3 H( 3 )| |® Melee FUE+DES H +5 J(13)
i : - - ... - - -Q— o Cirugia DES+INT H —1 H(6)|]e Esgrima AGI+DES H +4 g(12)
HESTREZH Agresivo
o Comprension PER+INT E 3 H(3)| e Disparo DES*PER H +2H(9)
eeee_ (D _eeee ¥ -
BERLEPLIN Talento i$udto o Conduccién  DES+PER H —1 H( 6 )| e Ataque sigiloso DES+PER H +28(9)
o0 @ o0 ® Deteccién PER+INT E +0 B( 6 )| |e Carga FUE+AGI H +4 g(12)
g — Despreocupado e Engaiio PERAINT (2] +0 B( 6 )| | o Finta aseNT (3] +1 B(8)
o0 M o0 e Hurto pes+PER (3 J +2 H( 9 )| | ® Esquiva ac+pER (3 ) +1 B( 8 )
<_H=L==.:“=H_ Inculto L] H:SHH:QNGHQS FUE+PER H +3 m A NQV [ ] HuNHNQN AGI+DES H +4 m ANN v
® Investigacion PER+INT H +0 mﬁ 6 )| | e Defensa natural >o~+<o_.m .Nw NM NHN
Temerario ° HLQQ.NNMO INT+VOL H +2 mﬁ 9 v
BITUACIGN SOCInL, o Manufactura Des+INT (3 ]—1 H( 6) WA (142 GO
; o~ ~ ~ H_lH ELLURGOG apuntar, impacto localizado, desarme, |
Lo AR maﬂ.&ms%m - mb_m% * Marcha AGI+VOL H +4 m:NV derribo, proyeccién, presa, noqueo.
H_ B AGI pelea callejera 1 o Nataciéon FUE+AGI .E +0 BH( 8 )| 7 L L = L L ]
B FUE golpe poderoso LONTHLTOS Pobre L = 5
- ~ ® Negociacion  PERINT (2] +0 H( ¢ )| i I
4 A FUE _kenpb | @€@ CCC . - .
B DES kenjutsu TERRITOR Mitsumono ® Ocultacion ~ PER+VOL H +2 B 9)| |e Détanuki 1:M [F+D] +7 J(15)
4 A DES _jukutatsu:détanuki ‘ e 1°s Auxilios  DEs+PER (3] +2 B( 9 )| |e Détanuki 24 [F+D1(4] +5 B (13)
C FUE 0-WAZA:tanbo kamae Callejones ® Rastreo PER+INT E +0 B( 6)| |[NOTAS
4 B VOL aguante . o Sabotaje DES+INT [ 3 ] —1 H( 6 )| | Tanbo kamae: libro bdsico, pdgina 10
< + — : , pagina 107.
B PER instinto animal s u: xiont (2) j (02 86 ) | Tanbo kamae: libro bisico, pdgina 10
° mw:o FUE+AGI H +3 EAN.N v €npo permite causar Dano uraiaor
1 Lﬁ (en vez de Daifio Atenuado) cuando Pelea
—=| Rasgos de personalidad ® Seduccion PER+INT E +0 mﬁ 6 )| | Desarmado.
I | Proscrito, estricto, leal, pendenciero. || * Sigilo aorper (3] +1 B( )
. . . . . . - - . . . . . . o Supervivencia PER+VOL H +0 mﬁ 7))
| Dotanuki. PUNTOS DE ESTORBO ] ® Tasacion PER+INT H +0 m ( 6 )] ESPACIO PARA ACCIONES EXCLUSIVAS DE ESTE PERSONAJE
-I= 5 - - - - : 2 ; . ® Tortura PER+VOL ' +3 EANQV Usos de 1 PK temporal
De origen campesino, pobre y sin educacion, LEALTAD: KAND g e Trabajo duro FUEsvoL (4 ] +5 §(13) "La rueda del Destino" (anade +1d6/-1d6) b
Iz6 h drad ino del Ishin-shishi hast = = 5 . . R "Tirada de Cardcter" (2d6 en vez de 1d12)
Mo aﬁwﬁ.m rado n~c§m mwmmN:.M M m:NN: M N.Mo»a.m.m Este personaje es uno de los i o Trato animal PER+VOL B +0 EA 7 V "Efecto deja vu" (repite una Unica tirada)
convertirse en e .§ S 3.5 0 de Q,.w m : 1 4 "Hitokiri” del Ishin-shishi ° H_H.mﬁw&.o FUE+AGI H +3 EANN v “No 3mc\ Qo\ol__ Am:c._m m.>._r acﬂ.m 1 Accién) |
por derecho propio, gracias a su recio espiritu de Ll - - - . ) | "Yo primero" (interviene inmediatamente)
lucha y a su talento natural para el combate. ' g © Tineles wrvoL (5 )1 B(6) o " " " > o




Tanaka Shipb@

Hitokiri

PERFIL 1E ATRIBUTOS
FUERZA
CeE

HEILIIAD
©00e_ &) _¢eeee
_.\_mm.:mmmm Corte veloz
CECO(H)@EECE

©
3

Atlético

RERLERLION Gran espadachin
cee__ @ _eee
ITELIGENLIN Observador
VILUITHR Astuto

BITUACIAN SOCIL

— Tipo { ATR [| Habilidades RELURS0G
4 A PER ninjutsu | %
E DES _kunren:shikomizue LONTHETOS Humilge
| B DES kenjutsu . %
C AGI battojutsu TERRITIRID Mitsumono
1 A DES jukutatsu:batto i
A DES jukutatsu:wakizashi Cindad de Kyoto
4 B VOL disciplina ! .
C VoL zazen SEPunTaS 1 KR @
4 C VOL kuji-kiri Lﬁ
B AGI atletismo — Rasgos de personalidad
H_A_AGI _acrobacias [| Proscrito, discreto, despiadado, leal. |
| wakizashi shikomizue, armadura Kozane-do. PUNTOS DE ESTORBO ||

C T T

T T

T I

i i B

u

Pese a su origen campesino, fue ascendido al
rango de Samurai tras impresionar al Ishin-shishi
con su primer asesinato de alto nivel. La curvatura
de su wakizashi estd adaptada a la saya de una - - -
Katana para engafiar y sorprender a sus victimas. B

LEALTHI: TKAND

LI

Este personaje es uno de los
4 "Hitokiri” del Ishin-shishi

ACCIONES
e Arte

e Caida

o Cartografia
o Cirugia

o Comprensién
o Conduccién
® Deteccion

® Engafio

e Hurto

e Intimidacién
® Investigacion
e Liderazgo

o Manufactura
e Marcha

o Natacion

® Negociacion
® Ocultacion

e 1°s Auxilios
® Rastreo

o Sabotaje

® Salto

® Seduccién

e Sigilo

o Supervivencia
® Tasacion

e Tortura

® Trabajo duro
o Trato animal
e Trepado

o Tuneles

HILIA 1E REFERENLIA

ATR
DES+PER +3

ast+voL (4] +6
PER\INT (3] —1
DES+INT ((4_] +0
PERAINT (3] —1
DES+PER ((4_] +0
PER+INT (3] +2
PER\INT (3] +2
DES+PER (4] +3
FUE+PER (3] +2
PERINT (3] +2
INT+voL (4] +4
pEs+INT (4] +0
actevoL (4] +5
FUEsAGI (4] +1
PERAINT (3] +2
PER+VOL ((4_] +6
DES+PER (4] +3
PERINT (3] +2
pES+INT (4] +0
FUEsA (4] +5
PER/INT (3] +2
AcI+PER (4] +3
PER+VoOL (4] +1
PERINT (3] +2
Per+voL (4] +3
FUEsvoL (4] +3
Per+voL (4] +0
FUE+AGI (4] +4
INT+voL (4] +0

PB AD CDE

H(11)
B(14)
H(6)
H($)
H(6)
H(8)
H(9)
H(9)
H(11)
H(9)
H(9)
g(12)
H(S8)
g(13)
g(9)
B(9)
B(14)
H(11)
H(9)
H(8)
B(13)
H(9)
H(11)
g§(9)
H(9)
H(11)
H(11)
H(8)
g(12)
H(S8)

COMBATE
e Iniciativa

ATR
AGI+PER

PB AD CDE

(4] +3B(11)

e Pelea FuesAct ((4J +3 B(11)
® Melee FUE+DES H +3 B(11)
e Esgrima AGI+DES H +5 B(13)
e Disparo pes+PER ((4_J +3 H(11)
® Ataque sigiloso DES+PER H +5 ﬂ (13)
e Carga FuesAct (4 ) +3 B(11)
e Finta aoeNT (4] +3 B(11)
e Esquiva act+pER (4 ) +3 B(11)
e Parada aot0es (3] +5 B (13)
® Defensa natural >o~+<o_.m .Nw NM NHN

Maniobras de combate

apuntar, impacto localizado, desarme, |
derribo, proyeccién, presa, noqueo.

OTRAS ACCIONES
o Wakizashi

ATR PB AD CDE
[A+D]

NOTAS

Kuji-kiri: libro bdsico, pdgina 157.
Hazafia Kuji-kiri: "salto asombroso".
Battojutsu: suma 1d3+2 a su Iniciativa.
Armadura Kozane-do6: penalizador de -1
al AD y CDE en Natacién, Marcha, Saltar,
Sigilo y Trepar (no aplicado).

ESPACIO PARA ACCIONES EXCLUSIVAS DE ESTE PERSONAJE

Usos de 1 PK temporal

"La rueda del Destino" (afiade +1d6/-1d6)
"Tirada de Cardcter" (2d6 en vez de 1d12)
"Efecto deja vu" (repite una Unica tirada)
)
)

—

"No hay dolor!" (anula E.Alt, dura 1 Accién
"Yo primero" (interviene inmediatamente
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Nakaryura Hanjir0

 Z

Tipo  ATR | Habilidades T T I
B DES kenjutsu i
E DES kyiijutsu

E DES kunren:nédachi !
A DES jukutatsu:nédachi

C DES 0-WAZA:ko-jigen-ryii }

(equivale a "tsubame gaeshi")

Hitokiri

PERFIL 1E ATRIBUTOS
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©
©
©
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Recio

HEILIIAN
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©
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Despierto

=
Py
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=
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(3
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e

Gran espadachin

ee

Centrado

PERLEPLINN

INTELIENLIA

®
i
©
R
©
©
©

Tdctico

-
=
=
=
-
=
o
=

(4]
0
3

Lider nato

BITUACIAN SOCIAL
RELIRSOL
e
CONTHETOS
ceee_ ) ¢eee

©ee

Acomodado

Clan Shimazu

Satsuma

4 B FUE golpe poderoso 1 .
B VOL disciplina Fpiag g KR @
4 B INT tactica - o
— Rasgos de personalidad I I ]
| | Proscrito, beligerante, estricto. |
I :mnﬁanm@ NQR&\ ﬁw@a ume. PUNTOS DE ESTORBO I
W|= B i B i B B i N i B i )
Como Samurai de alto rango al servicio del LEALTHIN: MKAND g

clan Shimazu, no solo es uno de "los 4 Hitokiri”
del Ishin-shishi; también estd al cargo de su propio
contingente de tropas en Satsuma. Acostumbra a - . - - .
camuflar el olor a sangre con un perfume francés. B

Este personaje es uno de los
4 "Hitokiri” del Ishin-shishi

U

ACCIONES
e Arte

e Caida

o Cartografia
o Cirugia

o Comprensién
o Conduccién
® Deteccion

® Engafio

e Hurto

e Intimidacién
® Investigacion
e Liderazgo

o Manufactura
e Marcha

o Natacion

® Negociacion
® Ocultacion

e 1°s Auxilios
® Rastreo

o Sabotaje

® Salto

® Seduccién

e Sigilo

o Supervivencia
® Tasacion

e Tortura

® Trabajo duro
o Trato animal
e Trepado

o Tuneles

HILIA 1E REFERENLIA

ATR

PB AD CDE

DES+PER +2 H(9)
ast+voL (4] +3 B(11)
PERAINT (3] -2 B( 5)
pes+INT (4] +0 H( 8)
PeRAINT (3] -2 B( 5)
pes+PER (3 J -1 H( 6)
PERANT (3 ) +2 B( 8)
PERANT (3 ) +1 B( 8)
pEs+PER (3 ] +2 H( 9)
FUE+PER (3 J +2 H( 9)
PERAINT (3 ) +1 H( 8)
INT+voL (4] +5 F(13)
pes+INT (4 ] +0 B( 8)
aot+voL (4] +3 B(11)
FUEsact (4] +0 H( 8 )
PERAINT (3 ) +2 B(9)
per+voL (3] +3 §(10)
pes+PER (3 J +2 H( 9)
PERAINT (3] +2 B( 8)
pes+INT (4 ] +0 B( 8)
FuEsact (4] +3 H(11)
PERANT (3 ) +2 B( 8)
aot+peR (3 J+1 B( 8)
PerevoL (3 ] +0 B( 7)
PERANT (3] +2 B( 8)
per+voL (3 J+2 B(9)
FuEsvoL (4 ] +5 B (13)
per+voL (3 J—1 B( 6)
Fuesact (4] +3 H(11)
INT+voL (4] +0 B( 8 )

COMBATE ATR

PB AD CDE

e Iniciativa ~ AGHPER (3] +1 B(8)
e Pelea FuesAct ((4J +3 B(11)
® Melee FUE+DES E +5 J(13)
e Esgrima AGI+DES H +4 g(12)
e Disparo pes+PeR (3 J +2 H( 9 )
® Ataque sigiloso DES+PER H +2 mﬁ 9)
e Carga FUE+AGI H +4 g(12)
e Finta aseNT (3] +3 B (10)
e Esquiva ac+pER (3 ) +1 B( 8 )
e Parada AGI+DES H +4 mﬁmv

Maniobras de combate

apuntar, impacto localizado, desarme, B
derribo, proyeccién, presa, noqueo.

[ c— B B B B i B J

u

OTRAS ACCIONES
e Nodachi

ATR PB AD CDE
[F+D]

NOTAS

Tsubame gaeshi: libro bdsico, pdgina 107.
Perfume: en su vida privada o si desea
eludir a las autoridades, suele usar un
exotico perfume francés que le ayuda a
ocultar el penetrante olor a sangre de
sus victimas; +3 CDE contra Rastreo.

ESPACIO PARA ACCIONES EXCLUSIVAS DE ESTE PERSONAJE

Usos de 1 PK temporal

"La rueda del Destino" (afiade +1d6/-1d6)
"Tirada de Cardcter" (2d6 en vez de 1d12)
"Efecto deja vu" (repite una Unica tirada)
)
)

"No hay dolor!" (anula E.Alt, dura 1 Accién
"Yo primero" (interviene inmediatamente
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(personajes histéricos)

0: set de figuras P1

kai Sens

%1 Bakumatsu Yo

3

[ RIK

(vardyyv vdosd

(varddv vood

(valddv vood

(vardyyv vdosd

(valddv vood

(varddv vood

(vardyyv vdosd

(valddv vood

(varddv vood

Vidvd v1 NOD
dVvO3d A HOI¥3LX3
13 VIDVH dv1890d

vidvd V1 NOD
dV9O3d A ¥OI¥3LX3
13 VIOVH dvida0d

vidvd V1 NOD
dV9D3d A HOIH¥3LX3
73 VIDVH dvi1d90d

Vidvd v1 NOD
dVv9O3d A HOIH3LX3
13 VIDVH dv1490d

vidVvd V1 NOD
dV9O3d A ¥OI¥3LX3
13 VIOVH dviga0d

Vidvd V1 NOD
dVO3d A HOIH¥3LX3
73 VIDVH dvi180d

Vidvd V1 NOD
dV9O3d A HOIH3LX3
13 VIDVH dvi180d

vivaind vdvainod vdvaano vivaind vdvainod vdvaanod vivaind vdvainod vivaind
0Lx3l 3153) 0LX3l 3153) 0LX3l 3153) 0lix3l 3153) 0LX3l 3153) 0LX31 3153) 0lix3l 3153) 0LX31 3153) 0LX3l 3153)
HOIYIALNI HOIYIALNI HOIYILNI HOIYILNI HOIYIALNI HOIYILNI HOIYIALNI HOIYIALNI HOIYILNI
73 VIOVH 73 VIDVH 73 VIDVH 73 VIDOVH 73 VIDVH 73 VIDVH 73 VIDOVH 73 VIDVH 73 VIDVH
Hvig0d Hvidoa dyvigod Hvidg0da Hvidoa dyvigod Hvig0a Hvidoa yvigod
(ofvav voosd (ofvav vood (ofvav vood (ofvav voosd (ofvav vood (ofvav vood (ofvav voosd (ofvav vood (ofvav vood
vdvainod v¥vaino v¥vaino vdvaino v¥vaino v¥vaino vdvaino v¥vaino v¥vaino
o.x3L 3153) 0.x3L 3153) 0.ix3L 31S3) o.x3lL 3153) 0.x3L 3153) 0Lx3L 31S3) 0o.x3lL 3153) 0.x3L 3153) 0Lx3L 31S3)
HOIYILNI HOIYIALNI HOIYILNI HOIYILNI HOIYIALNI HOIYILNI HOIYILNI HOIYIALNI HOIYILNI
73 VIDOVH 73 VIDVH 73 VIDVH 73 VIDOVH 73 VIDVH 73 VIDOVH 73 VIDOVH 73 VIDVH 73 VIDVH
dv1g0a dvigoa ¥vigod dv1g0a dvigoa ¥vigod dvig0a dvigoa ¥vigod
DOV, DOV, IOV, DOV, DOV, DoV, DOV, DOV, DoV,

vidvd V1 NOD
dV9O3d A ¥OIH3LX3
13 VIOVH dviga0d

Vidvd V1 NOD
dVO3d A HOIH¥3LX3
73 VIDVH dvi1490d
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