Género:
@UH»PO CONTROL MMM. .

Nombre:
Arquetipo:

PERFIL DE ATRIBUTOS
FUERZA Rasgo:

SITUACION SOCIAL
RECURS0S Rasgo:

KARMA Ow%%ooo

RASGOS ESPECIALES

Nombre del jugador:
TIPO ATR HABILIDADES

Miembros del grupo:

NOTAS SOBRE HABILIDADES

Aguante FuesvoL (] ()
Amenaza FuespR () ()
Atletismo Fuesact (J ()
Discrecion skt (J ()
Entereza wwvor () ()
Ingenio eReNT (] ()
Instinto eRevoL (] ()
Medicina pessnt (_J ()
Presencia st (] ()
Talento pessvoL () ()
comaare () T

Reflejos act+peR ()
Agresividad  Fuespes (]
Técnica aot+es ()
Punteria pEs+PER ()
Defensa aot+voL (]

MODIFICADORES CIRCUNSTANCIALES A LAS ACCIONES COMUNES

MODIFICADORES CIRCUNSTANCIALES A LAS ACCIONES DE COMBATE

ARMADURA EQUIPADA

PUNTOS DE ESTORBO

"EiALZADgRES ESTADOS ALTERADOS g e
HERIDAS FATIGA SHOCK AFECCION EMOCION )
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Grave Persist. Grave Persist.
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Grave Persist.

Grave Persist. Grave Persist.
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ARMAS ¥ OBJETOS TRANSPORTADOS

OTRAS ANOTACIONES
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